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Smart Extension Framework adaugd support pentru expansiune si modularizare a
aplicatiilor. Integrarea lui cu aplicatiile se realizeaza foarte usor si in general nu
necesitd decdt 10-20 linii de cod. Diferenta fatd de framework-urile existente este cd
SEF nu necesitd abstract factory in plugin-uri ci doar o frazd scrisd in limbaj apropiat
de limbajul natural iar plugin-urile pot comunica unul cu celdlalt.

Ce este un Framework?

n 21 Februarie 1997, Ralph E. Johnson, publica un articol intitulat “Components,
Frameworks, Patterns” in care sustinea ca “Framework = Components + Patterns”. Acesta este doar
una din posibilele definitii ale unui framework dar este cat se poate de corecta deoarece
componentele reprezinta cod si implementare iar tiparele reprezinta design pur, moduri de

rezolvare a unor situatii dar nu ofera cod. Un framework contine atat cod cat si tipare.

De asemenea, un framework poate fi asemanat cu un schelet, o temelie, pentru aplicatie.
Pentru a se observa cat de grea este definirea framework-ului, mai jos sunt 3 definitii posibile, toate
trei acceptate si corecte:

e “Aframework is the skeleton of an application that can be customized by an application
developer”

e “Frameworks are an object-oriented reuse technique that are widely used in industry but
not discussed much by the software engineering research community. They are a way of
reusing design that is part of the reason that some object-oriented developers are so
productive.”

e “Aframework is a reusable design of all or part of a system that is represented by a set of
abstract classes and the way their instances interact.”

Framework-urile isi expun functionalitatea prin API-uri si functioneaza pe baza principului
holywood-ian: “Don’t call us, we’ll call you”.

Ce este Smart Extension Framework?

De multe ori se intalnesc situatii cand se doreste o facilitate inexistenta intr-o aplicatie sau
se doreste eliminarea alteia din diverse motive: consum mare de resurse, lipsa utilitatii, inlocuirea cu
alta etc. Aplicatiile Tn general nu ofera suport pentru modularizare si de aceea lucrurile descrise mai
sus sunt imposibile pentru un utilizator normal sau aprope imposibile pentru un utilizator avansat
care detine cunostinte de programare.

Smart Extension Framework vine Tn ajutorul programatorului oferindu-i o platforma, un
suport pentru a adduga extensibilitate in aplicatiile scrise de el. Acest lucru se realizeaza foarte usor,
nu necesita invatarea unui nou limbaj, nu necesita intelegerea modului de lucru al SEF nici din partea
celui care scrie aplicatia gazda nici a celor care scriu pluginuri. Tocmai de aceea, aceasta platforma se



intituleaza “Smart” — ea se ocupa de integrarea oricarui plugin, in orice aplicatie fara ca utilizatorul
sau dezvolatatorul sa se preocupe de interoperabilitate.

Functiile expuse de un plugin sunt decorate (descrise) cu un atribut care contine o fraza in
limbaj natural. Tn versiunea aceasta (alpha) limbajul poate fi doar unul regulat (de tip 3) dar in
versiunea finala acesta va putea fi limbaj naturaj. Acest lucru diferentiaza Smart Extension
Framework de alte framework-uri: pluginurile isi descriu comportamenul urmand ca SEF sa
interogheze aceste fraze si sa determine care succesiune de apeluri de metode duc la rezultat (daca
acesta exista).

Arhitectura

Din punct de vedere arhitectural, Smart Extension Framework este compus din 3
componente Plugin Manager, Language Processor si Plugin Base. Toate acestea ajuta la incarcarea si
utilizarea pluginurilor.
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Arhitectura framework-ului

Componenta centrald, desi in diagrama nu este amplasata in centru, este Plugin Manager.
Aceasta mediatizeaza comunicarea dintre aplicatia gazda si pluginuri, determina arborele de
executie, controleaza app domain-urile. Acest Plugin Manager determina daca o metoda se poate
executa, cum se va executa si ce se intampla daca aceasta nu se executa corect. Tot acest modul
creazd controalele.

Language Processor este componenta care “traduce” limbajul de tip 3 intr-un limbaj inteles
de framework. Tn esentd este un analizor lexical care scoate din fraza care descrie o metod3, un sir
de tokeni care apoi vor fi utilizati de PluginManager pentru a determina elementele oferite/necesare
ale unei metode.

Plugin Base contine doar 2 atribute cu care trebuiesc decorate clasele. PluginClassAttribute
cu rolul de a eficientiza cautarea metodelor expuse de plugin (nu se cauta decat in clase publice
marcate cu acest atribut) si PluginMethodAttribute cu care se marcheaza metodele expuse de
plugin. Acesta din urma ia un singur parametru: fraza care descrie metoda.

Pluginurile reprezinta elementele “din exterior”. Ele sunt cele care extind aplicatia gazda.



Plugin Manager
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Diagrama claselor din Plugin Manager

Aceasta componenta cauta pluginuri pe disc, le verifica daca sunt valide, le incarca, ofera
unelte pt administrarea lor, le executa si totodata comunica si cu aplicatia gazda. Totusi aceste
operatiuni nu sunt executate doar de Plugin Manager singur. incircarea unui plugin presupune
existenta unor atribute (PluginBase) si a unui interpretor lexical (LanguageProcessor) deoarece se
doreste analiza unei fraze scrise intr-o limba necunoscuta de C# sau alte limbaje de programare.

Plugin-urile

Pluginuri reprezinta extensile care se pot adauga aplicatiilor ce folosesc Smart Extension
Framework. Ele nu au o aplicatie tinta ci pot fi folosite de orice aplicatie care doreste acest lucru.

Plugin-urile pot fi scrise in orice limbaj care este suportat de .NET Framework: C#, VB,
C++/CLI sau chiar de limbaje care nu sunt suportate de .NET prin creerea unui wrapper in unul din
limbajele mentionate anterior.

Ele nu au nevoie de abstract factory! Majoritatea framework-urilor pentru pluginuri folosesc
desingn pattern-ul numit abstract factory care presupune (printre altele) existenta unei interfete
care se fie implementata de orice plugin. Tot ce este necesar este un atribut care ia ca unic
parametru un string - o fraza intr-un limbaj regulat.

Smart Extension Framework foloseste un al doilea application domain pentru a incarca
pluginurile. Acest lucru nu este un moft ci o necesitate deoarece un assembly nu poate fi descarcat
din memorie decat o data cu distrugerea app domain-ului care il contine.



Executia unei metode dintr-un plugin
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O metoda poate fi executata conform unui arbore de executie care este un arbore and-or.
Daca n acest arbore nu se gasesc metode care se returneze un anumit parametru atunci metoda
care necesitd acest parametru este ignorata. Daca acest lucru duce la invalidarea altor noduri atunci
este posibil ca metoda care a fost ceruta initial sa nu poata fi executata.

n cazul in care doud sau mai multe metode pot returna valoarea necesard pentru un
parametru atunci se alege acea metoda care va face cele mai putine apeluri pana la finalizare.
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